
Мероприятие: «Конкурс –выставка  по легоконструированию» 

« ДВЕРИ В СКАЗКУ ОТВОРИ…» 

в Муниципальном бюджетном учреждении  

дополнительного образования  

Дом детского творчества г.Ворсма 

 

Звучит сигнал, фанфары, предвещающие о начале праздника.  

На экране заставка « В гостях у сказки», 
 

Ведущая: Добрый день, уважаемые участники и гости! Мы рады 

приветствовать вас на мероприятии  по Легоконструированию 

«Двери в сказку отвори».  
В нашем зале собрались самые активные, любознательные и 

веселые ребята.   
Ведущий: В наших соревнованиях  участвуют команды «Кубики», 

«Кирпичики», «Вытворяйки». Приглашаем команду «Кубики» 

для представления своей команды.  
Представление команд: название команды, девиз.  

Участники присаживаются за свои столы.  
Ведущая: Слово предоставляется команде «Кирпичики». 

Ведущая: Приветствуем команду «Вытворяйки». 

Ведущая: За нами, ребята, внимательно наблюдает 

многоуважаемое жюри. Поэтому особо приветствуем 

его!  
Сегодня у нас в жюри (представление жюри).  

Ведущая: Итак, мы встречаем главного героя нашего конкурса-
выставки – ЛЕГО-робота Легошу. 

Влетает СОРОКА. 

Сорока: Кошмар! Кошмар!  
Беда! Беда! 

Насилу добралась сюда! 

Там в лесу ничего не видно, 

Очень стало мне обидно: 

Коль сюда не долечу, 

Ничего не сообщу.  
Если не я – Так кто же 

Лего-роботу поможет! 

Ведущая: Не трещи, остановись! 

Сорока: Не могу остановиться, 

Лего-робот попал в беду- 

Надо торопиться!  
Ведущая:  

Все же ты не спеши, 

Ты все толком расскажи!  
Всем, чем можем,  
мы поможем!  

Сорока:  



С Лего-роботом случилась беда  
-Не придет он на праздник сюда.  
Кощей Бессмертный в свое царство заманил, 
Сон-травою его опоил.  
Спит он глубоким сном. 

И не знает даже о том, 

Что конструкторами мы не станем 

Пока его нету с нами. 

Дальше быстро полечу, 

Новость эту сообщу. 

Сорока улетает. 
 

Ведущая: Ой, смотрите, избушка стоит  
И на лес все 
глядит. 

Избушка, 
избушка, Стань 

к нам передом, 
А к лесу задом! 

Избушка начинает 
поворачиваться.  
Выходит Баба Яга. 
 

Баба Яга: Что за мода у 

людей? Стали хуже 

дикарей. Будут мимо 

проходить – Так 

начнут меня 

крутить! Убирайтесь 

подобру, Встану – 

уши надеру! 

Ведущая: Ты бабуля, не ленись – 

К нам лицом повернись! 

Бабушка Яга поворачивается. 

Ведущая: Баба Яга, не ты ли спрятала Легоробота?  
Баба Яга: Легоробота Кощей 

заманил, Сонным 
зельем его опоил.  

Ведущая: Помоги одолеть 
Кощея, Вызволить 
Легоробота скорее.  

Баба Яга: Чтоб Кощея победить, 

Нужно ларец его открыть,  
Там заданий много есть, 

Выполните- 

Легоробот окажется здесь. 

Ведущая: Где же нам взять этот ларец? 

Баба Яга: Вот он, ребятки. 
Открывает ларец.  



Голос Кощея: Ха-ха-ха. Узнали меня,  
Я Кощей, главный 
злодей. Коль 
Легошу вернуть 
хотите,  

Легомазайку соберите.  
Ведущая: Внимание! Переходим к первому конкурсному 

заданию «Легомозайка». Тема конкурсного задания «Герои русских 

народных сказок». Задание выполняет каждый участник команды 

индивидуально по предложенной схеме. Время на выполнение 

задания 10 мин. Кто сделал раньше, подымает руку. Прошу 

капитанов команды  получить конверты с заданием.  
Итак, начинаем. Время пошло. 

Участники конкурса выполняют задание. На экране выведен 

секундомер. 

Ведущая: Время закончилось. Прошу капианов сдать работы 

жюри.  
Капитаны берут работы и относят на стол жюри (помощники 

убирают материалы от первого задания; командам раздают 

материалы для второго задания).  
Ведущая: Вот мы и выполнили задание из ларца.  
ГОЛОС КОЩЕЯ: Вы заданье выполняли,  

Правильно его решали.  
Но Легоша крепко спит,  
И проснуться не спешит. Ха-ха-ха.  

Ведущая: Что нам делать, как нам быть,  

Как Легошу разбудить?  
Баба Яга: А вы, ребята, в круг вставайте, 

Веселый танец начинайте, 

Пусть звучит веселый смех, 

Разбудить он сможет всех!  
Ведущая:   Приглашаю участников на легоразминку. 

Музыкально-ритмическая пауза. Дети выполняют движения по 

изображению на экране.  
Баба Яга уходит.  

ВЫХОДИТ Л Е Г О Ш А .  
Легоробот:  
Ах, как долго я дремал,  
Чуть весь праздник не проспал.  
Вы Кощея одолели,  
И теперь мой сон развеян!  

И От души благодарю 
 
И остаться вас прошу. 

Будем конкурс продолжать. 

И домашнее задание выполнять.  



Ведущая: Предлагаю подготовиться к домашнему заданию. 

Конкурс командный. Тема второго конкурсного задания: «Сам себе 

я иллюстратор» (за ограниченное время, 30 минут, конкурсанты 

должны из лего-кубиков воссоздать иллюстрацию страницы 

любимой сказки  с помощью легоконструктора).  
Ведущая: Прошу не забывать о правилах нашей игры: в 

команде прислушивайтесь к каждому, делайте все сообща, 

уважайте мнение друг друга. Если правила понятны, можно 

начинать. Время пошло.  
Команды выполняют задание.  

Легоробот: Время закончилось.  
Ведущая: Пока наше жюри подводит итоги конкурса и 

определяют победителя, мы предлагаем вам немного расслабиться 

и отдохнуть. Премьера мультфильма «Первая охота» по мотивам 

сказки Виталия Бианки, созданного совместно с объединением «В 

олшебный мир кино»   
Ведущая:  Жюри успело подвести итоги.   

Награждение участников в личном и командном 

зачете.  
Ведущая: Вот и завершился наш конкурс по 

легоконструированию. Мы надеемся, что это не последняя наша 

встреча!  
Легоробот:  

Всем спасибо за вниманье, 

 За задор и звонкий смех,  

За азарт соревнованья,  

Обеспечивший успех.  
Вот настал момент прощанья  

Будет краткой наша речь. 

Говорим мы: «До свиданья! 

До счастливых новых встреч». 
 
 

Приглашаем всех участников и жюри с легороботом Легошей на 

выставку моделей, подготовленную учащимися объединения 

«Легоконструирование». 


